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1. Grid 입력
2. LA_LED 입력
3. Pattern Area 입력(X: Xsize*2)
4. [1.ImPort Size] Button
5. 입광부 대광부 패턴 사이즈 입력
6. [2. SizeImport] Button
7. [3. 초기설계] Button
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8.  [4.Initialize] Button +입광부/ 대광부 기본 피치 입력
9.  Cell 조정
10.[4-1. Insert] Button / Cell 값을 변경후 기본 피치설정
11.[5. Export] Button=> 기본 피치를 Xpitch Sheet로 Export



11-5.[5.LED Ctrl]Button 
12.    “설정”으로 Setting
13.    [6. Total] Button
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14. [Open/Save File] Button
15. [Export Generatot] Button



10 11-6. LED/LED사이 좌표 입력

11-7. [GetData] Button
각 좌표에 피치값 ImPort

10 11-8. 원하는 피치값 입력



11-8. 원하는 피치값 입력

11-9. [Export Data] Button
각 좌표에 대한 피치를
X-Pitch Sheet에 입력

- [<= BACK] Button

12.    “설정”으로 Setting
13.    [6. Total] Button



Im-1.측정 Data 복사 Im-2.측정 Form에 붙여넣기
Im-3.[변환] Button

Im-4. 변환 Data 복사



Im-5. 변환 Data 붙여넣기
5-1. [Draw DisPlay] Button
5-2. [좌우대칭] Button
5-3.[NEXT =>] Button



Im-6. [Image Data Import] Button
6-1.[NEXT =>] Button

Im-7. [Import] Button
Im-8. [Avr_Trans] Button

8-1.[NEXT =>] Button

Min/Max 밝기



밝기Data에 대응되는 피치

Control Number

Min/Max 밝기

밝기Data 획득
현재 이미지에 대한
피치 Data 획득

Image Weight 획득

Im-9.   [Init Pitch] Button
9-1. [ImPort Pitch] Button
9-2. [NEXT=>OptimaData] Button

Im-10. [Image We] Button
10-1.[ImPort Size] Button

10-2.입광부 반입광부 cell 변경
10-3.[Weight Import] Button
10-4.[<=NEXT] Button



Im-11. [1.Import] 
11-1.Control Number 입력

11-2. 밝기 및 피치 값 입력

Im-12. [draw Grp] 
12-1.그래프 변화 확인

Im-13. [구속조건피치변환]

Im-14. [Differance]

OK

Im-10. [Image We]

Im-15.   [Export] Button
12.    “설정”으로 Setting
13.    [6. Total] Button



랜덤 Factor(입광부/대광부)

Gn-0. 각 입력,Setting 값 입력
Gn-1.[Open Data File] Button
Gn-2.[Cal Cordinator] Button
Gn-3.[Save Scr] Button



Cd-0. 도구메뉴에서 스크립트 실행
Cd-1. 저장된 Scr File을 Open

- OSNAP을끈다

Cd-2. 자동으로 패턴이 그려진다.
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